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Wykład:
Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentów z metodologią projektowania i realizacji
systemów multimedialnych dla potrzeb reprezentacji danych multimedialnych i ich przesyłania,
składowania i wyszukiwania.

Pojęcia wstępne, interakcja w systemach multimedialnych. Synteza realistycznych obrazów,
animacja. Elementy systemu wizyjnego, kamery cyfrowe, IEEE1394, karty interfejsu kamery,
specyfikacja komputera multimedialnego, urządzenia do akwizycji danych multimedialnych.
Cyfrowy tor foniczny, zapis cyfrowy, synteza dźwięku.
Reprezentacja obrazów kolorowych; RGB, HSI, YCrCb, YUV. System wizyjny człowieka.
Standardy telewizji kolorowej PAL, NTSC. Obróbka i rekonstrukcja obrazów cyfrowych,
łączenie obrazów i grafiki, telewizja cyfrowa.
Eliminacja szumu w obrazie.
Kompresja danych; zapotrzebowanie na kompresję danych, efektywność kompresji. Teoretyczne
podstawy kompresji bezstratnej; Bezstratne metody kompresji. Metoda Huffmana. Adaptacyjny
koder Huffmana. Przykładowy algorytm realizacji kodera Huffmana. Bezstratna kompresja
obrazów.
Teoretyczne podstawy kompresji stratnej, kwantyzacja, dekompresja danych oryginalnych, stratne
kodowanie predykcyjne. Kodowanie transformacyjne; schemat podstawowy kodowania
transformacyjnego, transformaty wykorzystywane w kompresji, kwantyzacja współczynników
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transformat, redukcja efektów blokowych.
Standardy kompresji obiektów multimedialnych. Standard JPEG. Standard MPEG-2; redukcja
nadmiarowości międzyobrazowych, estymacja ruchu, kompensacja ruchu. Format plików AVI.
Montaż nieliniowy filmów. Przegląd nowych standardów i algorytmów.
Interakcja człowiek-komputer; systemy wielomodalne, techniki rozpoznawania mowy.
Segmentacja obrazów kolorowych; identyfikacja skóry, metody detekcji i rozpoznawania twarzy,
sylwetki człowieka, śledzenia twarzy i głowy, zastosowania technik analizy i rozpoznawania
obrazów kolorowych w algorytmach MPEG, multimedialnych bazach danych. Standardy
indeksowania obiektów multimedialnych. Systemy wyszukiwania obiektów multimedialnych.
Standardy MPEG-4, MPEG-7, MPEG21
Systemy transmisji obiektów multimedialnych. Systemy wideokonferencyjne w komputerowych
sieciach korporacyjnych. Problem śledzenia twarzy w systemie telekonferencyjnym. Transmisja
dźwięku i obrazu w sieci Internet, multimedia w sieci LAN i WAN. Synchronizacja obrazu i
dźwięku; język SMIL, Protokoły RTP, multicast. Transmisja multimedialna, standardy H-xxx
(standardy H-263, H-264). Technologie tele... (telelerning, telekonferencje, telemedycyna,
telezakupy). Serwery wideo- , rozwiązania programowe i sprzętowe. Technologie on-demand
(video on-demand, wiadomości on-demand itp.) Sztuczna rzeczywistość, VRML. Platformy
satelitarne DB. Transmisja strumieni medialnych dla urządzeń mobilnych.
Zastosowanie systemu Windows w aplikacjach multimedialnych; VfW, MCI. Przetwarzanie
strumieni multimedialnych za pomocą DirectX.
Technologie i narzędzia realizacji systemów multimedialnych. Pakiet Java Media Framework.
Pakiety Java2D, Java3D, JavaSound.
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Ćwiczenia:
                    

Laboratorium:

Pakiety Java Media Framework, Java 2D, Java3D, JavaSound, JavaTelephony.
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